
Ιστοσελίδα  

http://www.xpmath.com/forums/arcade.php?do=play&gameid=90 

 Τα παιδιά καθορίσουν τη θέση της μπάλας με βάση τις συντεταγμένες που τους δίνονται  

 

Ιστοσελίδα: 

http://www.ictgames.com/flipCounter/index.html 

Τα παιδιά κατασκευάζουν τετραψήφιους αριθμούς προσθέτοντας ή αφαιρώντας μονάδες, δεκάδες, 

εκατοντάδες ή χιλιάδες 

 

Ιστοσελίδα: 

 http://www.ictgames.com/abacusInteger.html 

 Το εφαρμογίδιο δίνει τη δυνατότητα στα παιδιά να κατασκευάσουν τετραψήφιους αριθμούς στο 

αριθμητήριο, προσθέτοντας ή αφαιρώντας χάντρες. 

 

Ιστοσελίδα:  

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/placevalue/FSCompareNumbers.htm  

Από την αρχική σελίδα επιλέγουμε το επίπεδο 3 ώστε να παρουσιάζονται τετραψήφιοι αριθμοί. Στο 

παιχνίδι αυτό, τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν τα φρούτα με το σύμβολο της ανισότητας που 

ταιριάζει κάθε φορά. 

 

S.O.S. 

Σε κάποια εφαρμογίδια μπορεί να σας εμφανίσει ένα γκρίζο puzzle στο κέντρο (adobe…) ... να 

πατήσετε πάνω και να επιλέξετε το «επιτρέπεται» 
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