Μαθήματα για την περίοδο 24/3 -27/3
Ελληνικά
Γ΄ τεύχος- Γλώσσα- Ενότητα 12.
Κείμενο « Εμείς δεν προσκυνούμε »σελ. 29
· Ανάγνωση το κείμενο
· Απαντώ τις ερωτήσεις 1,2, 3  στο τετράδιο «Επικαιρότητα»

Κείμενο « Ο Τρελός μπουρλοτιέρης» σελ. 30
· Ανάγνωση το κείμενο
· Απαντώ την ερώτηση 3 στο  τετράδιο «Επικαιρότητα»

Κείμενο « Του Διάκου» σελ. 31
· Ανάγνωση το κείμενο
· Απαντώ την ερώτηση  2  του βιβλίου στο τετράδιο «Επικαιρότητα»
· Γράψετε μερικά επίθετα που χαρακτηρίζουν τον ήρωα.
· Όσοι θέλουν μπορούν να ζωγραφίσουν ή να βρουν μια εικόνα του Διάκου από το διαδίκτυο (αν υπάρχει η δυνατότητα).

· Εκτός από τα Επίκαιρα μπορείτε να κάνετε το φυλλάδιο Ενότητα 9 « Η παράσταση αρχίζει –Επαναληπτικές ασκήσεις (το φυλλάδιο που έχει στην πίσω πλευρά τον Υπερσυντέλικο και τον Παρακείμενο. 

Μαθηματικά
· Μπορούν να κάνουν το φυλλάδιο με τις κατακόρυφες διαιρέσεις για επανάληψη.
· Μπορούν να κάνουν εξάσκηση στα κλάσματα μέσα από τις ιστοσελίδες που  σας στέλλω.

Ευχαριστώ πολύ!

Μαθηματικά -Ενότητας 8
Παιχνίδια με κλάσματα

1. Εφαρμογίδια για ισοδυναμία κλασμάτων
1.1. Ιστοσελίδα https://www.mathplayground.com/Triplets/index.html
1.2.Ιστοσελίδα https://www.helpingwithmath.com/resources/games/fraction_game3/matching.html 
Τα παιδιά καλούνται να τοποθετήσουν τις κάρτες στα δεξιά πάνω στις κάρτες στα αριστερά, αφού εντοπίσουν ισοδύναμα κλάσματα.
1.3.Ιστοσελίδα https://mrnussbaum.com/tony-fraction-s-pizza-shop-online-game 
Τα παιδιά καλούνται να φτιάξουν την πίτσα που παραγγέλνει ο κάθε πελάτης, εντοπίζοντας ισοδύναμα κλάσματα με βάση τα κομμάτια της πίτσας σε κάθε περίπτωση.

2. Εφαρμογίδια για σύγκριση και σειροθέτηση κλασμάτων
2.1 Ιστοσελίδα https://www.mathplayground.com/Fraction_bars.html 
Το εφαρμογίδιο μπορεί να αξιοποιηθεί για δημιουργία ισοδύναμων κλασμάτων και για σύγκριση κλασμάτων.
2.2. Ιστοσελίδα https://www.splashmath.com/fraction-games
Το εφαρμογίδιο δίνει τη δυνατότητα στα παιδιά να συγκρίνουν ομώνυμα κλάσματα.
2.3. Ιστοσελίδα https://www.splashmath.com/fraction-games
Το εφαρμογίδιο δίνει τη δυνατότητα στα παιδιά να συγκρίνουν κλάσματα με τον ίδιο αριθμητή.
3. Εφαρμογίδια για πρόσθεση και αφαίρεση ομώνυμων κλασμάτων – συμπλήρωση ακέραιας μονάδας
3.1. Ιστοσελίδα http://illuminations.nctm.org/Activity.aspx?id=4148 
Στόχος του παιχνιδιού είναι τα παιδιά να μεταφέρουν όλους τους δείκτες στη δεξιά πλευρά του πίνακα, χρησιμοποιώντας όσο το δυνατό λιγότερες κάρτες. Για να το επιτύχουν αυτό, τα παιδιά θα πρέπει να αξιοποιήσουν έννοιες όπως η ισοδυναμία κλασμάτων και η συμπλήρωση ακέραιας μονάδας.
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